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Resumo

Este trabalho faz um breve relato do uso da irtica na educacéo retratando um
pouco a sua trajetéria e, consequentemente, dagolque esta teve ao longo dos anos.
Aborda-se a inclusdo digital do individuo com déincia visual como parte da incluséo
social, e mais especificamente da contribuicdondiarmatica no aprendizado dos alunos

deficientes visuais.

Palavras chave: educacao, informatica, deficiévisizal, incluséo digital.



Abstract

This essay is a short brief of the information temlbgy use in the education, its
trajectory, and consequently its evolution throtigh years. Addresses the digital inclusion of
the individual with disabilities visual as part sbcial inclusion, and more specifically the
contribution of information technology in studefgarning visual handicapped.

Keywords: education, information technology, vismahdicapped, including digital.



INTRODUCAO

Atualmente, o computador esta propiciando uma deida revolucdo no processo de
ensino-aprendizagem. Uma das razfes dessa revatugdato de ele ser capaz de ensinar
através de recursos ou programas especificos srata auxiliar a educacéo.

A Informética abre perspectivas novas de acessaambecimento universal e
possibilita uma interessante maneira de produzidivavés de suas ferramentas. Os
professores e os alunos podem mergulhar em nof@snecdes bem mais diversificadas e
atualizadas.

A utilizacdo da informéatica foi introduzida tambéomo ferramenta de apoio na
educacao de deficientes visuais, e tem se tornadi® vez maior diante da importancia que
esta pode ter no desenvolvimento e aprendizad@asigessoas na sociedade, possibilitando
sua incluséo social. Este assunto tem sido mustcuddo atualmente, e por isso foi o tema
escolhido para o desenvolvimento desta pesquisgahdo o enfoque da area de atuacédo da
informatica e sua contribuicdo no auxilio a eduoagdais especificamente quando se trata da
deficiéncia visual.

O principal objetivo deste trabalho € mostrar camnimformatica pode contribuir e
auxiliar no aprendizado dos deficientes visuaigyando-os mais criativos, independentes e
auxiliando a inclui-los na sociedade.

Para elaboracao deste trabalho recorreu - se aipadibliogréafica, lamentavelmente
ainda escassa na lingua portuguesa, e uma intsg@oeto material estudado.

O desenvolvimento do trabalho se da em capitubos:primeiro, “Informéatica e
Educacao”, busca-se conceitua-la no ambito edutal¢isuas possibilidades no processo de
ensino-aprendizagem. No segundo, “A inclusédo digitdeficientes visuais”, a informatica
como recurso auxiliar na pratica educativa, comagies gerais sobre deficiéncias visuais.
No terceiro e ultimo capitulo, “O deficiente visiah informética”, conceitua a informatica

na vida do individuo com deficiéncia visual e osursos que os auxilia.



CAPITULO | — INFORMATICA E EDUCACAO

O que é informatica no ambito da Educacao?

“Informética na Educacgdo” tem assumido diversgsiicados dependendo da visdo
educacional e da condicdo pedagogica em que o ¢adgré utilizado. Em meados de 1994,
foi marco do avanco tecnoldégico dos computadoemérmatica foi e ainda continua sendo
um universo de novidades.

A expresséo "Informatica na Educacao” signifitasercdo do computador no processo
de aprendizagem dos conteudos curriculares de tmslogveis e modalidades de educacéo.
Para isso, o professor da disciplina curricularedé&ar conhecimento sobre os potenciais
educacionais do computador e ser capaz de altadeguadamente atividades tradicionais de
ensino-aprendizagem e atividades que usam o coduta

No entanto, a atividade de uso do computador seipdina curricular pode ser feita
tanto para continuar transmitindo a informacdo paraluno e, portanto, para reforcar o
processo tradicional de ensino (processo instrigta)y) quanto para criar condicdes para o
aluno construir seu conhecimento por meio da oviad# ambientes de aprendizagem que

incorporem o uso do computador (processo constrista).

1. As abordagens Instrucionista e Construcionista

O computador pode ser usado na educacdo como raageirensinar ou como
maquina para ser ensinada. O uso do computador coagmina de ensinar consiste na
informatizacdo dos métodos de ensino tradicioriags ponto de vista pedagogico esse € 0
paradigma instrucionista. Alguém implementa no cotaqgor uma seérie de informacdes e
essas informagfes sdo passadas aos alunos naderoma tutorial, exercicio e pratica ou
jogo. Além disso, esses sistemas podem fazer paggenreceber respostas no sentido de
verificar se a informacéo foi retida. Essas car&tieas sdo bastante desejadas em um
sistema de ensino instrucionista ja que a tarefaddenistrar o processo de ensino pode ser
executada pelo computador, livrando o professdada de correcdo de provas e exercicios.

Embora, nesse caso, o paradigma pedagogico ainpdaosenstrucionista, esse uso do
computador tem sido caracterizado, erroneamenteo construtivista, no sentido piagetiano,
Ou Seja, para propiciar a construgdo do conhecometcabeca” do aluno. Como se o



conhecimento fosse construido por meio de tijalt®macdes) que devem ser justapostos e

sobrepostos na construcao de uma parede.

Nesse caso, o computador tem a finalidade de tiacdi construgcdo dessa "parede”,
fornecendo "tijolos" do tamanho mais adequado, equenas doses e de acordo com a

capacidade individual de cada aluno.

Com o objetivo de evitar essa nocao erronea sohs® ao computador na educacéo,
Papert (2008) denominou de “construcionista” a @@gem pela qual o aprendiz constroi, por
intermédio do computador, o0 seu proprio conhecimedtautor usou esse termo para mostrar
um outro nivel de elaborag¢éo do conhecimento:staacontece quando o aluno constroi um
objeto de seu interesse como uma obra de arteelato de experiéncia ou um programa de

computador.

Na noc¢éo de construcionismo de Papert, existemide&s que contribuem para que
esse tipo de construgcdo do conhecimento seja wiiéei@do construtivismo de Jean Piaget.
Primeiro o aprendiz constroi alguma coisa, ou seja,aprendizado por meio do fazer, do
"colocar a mao na massa". Segundo, o fato de mdaigrestar construindo algo do seu
interesse e para o qual ele est4d bastante motiv@d@nvolvimento afetivo torna a
aprendizagem mais significativa. Entretanto, o cpu@ribui para a diferenca entre essas duas
maneiras de elaborar o conhecimento é a presengangoutador - o fato de o aprendiz estar
construindo algo usando esse recurso que devensardelo aqui como maquina para ser
ensinada. Nesse caso, o computador requer ceitas @ge séo bastante efetivas no processo
de construcdo do conhecimento. Quando o alunoaggecom o computador passando
informacédo para a maquina se estabelece um cicto &qu propulsor do processo de
construcdo do conhecimento. Por exemplo, para @mogr o computador para resolver um
problema o aluno deve ser capaz de passar a idaiamo resolver o problema na forma de

uma sequencia de comandos da linguagem de progiamac

2. A importancia da informatica no processo de enso-aprendizagem

O uso da informética na educagdo € uma inovagagisiema educacional e nos

conteudos curriculares de todos os niveis, indepeadia faixa etaria do aluno, possuindo ou
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nao uma deficiéncia. Dentro ou fora da escola,2@ddo em contato direto ou indireto com

diversas tecnologias.

A crianca possui muita habilidade nos jogos deagdme, brinca, joga e se diverte
com o computador de seus pais ou em uma lanhodsn desta realidade, a escola ndo
pode ficar alheia a este novo mundo que ira faagemo futuro adulto das criancas de hoje.

Pode-se modificar a forma de ensinar e de aprendl®ar.ensinar compartilhado,
orientado, sempre sendo mediado pelo professor, @oparticipacdo ativa dos alunos,
coletiva ou individualmente, onde as novas tecnatode informacdo e comunicacao sejam
usadas como uma fantastica ferramenta para educacao

O computador auxilia na criacdo de ambientes dendragem que priorizam a
mediacdo de conhecimento e apresenta grandescadesafi educacdo s6 se faz quando se
aprende com cada detalhe, pessoa ou ideia que, SBIW toca, experimenta, sente, &,
compartilha; quando se aprende em todos os espatagie se vive, com a oportunidade de
tocar e experimentar.

A informatica apresenta especiais formas de pititsita visdo sobre o mundo, atuar
sobre 0 mesmo oferecendo ferramentas que sao sag@s@nular problemas e situacdes. No
processo de constru¢cdo do conhecimento, ligadoaapassoa com ou sem deficiéncia e em
sua autonomia, o computador ajuda na criagao deeatab de aprendizagem que enfatizam a
mediacao de conhecimento e apresenta enormesagesafi

A tecnologia usada deve ser vista como uma opddde de crescimento, de trocas, de

contribuicdes e de interatividade.



CAPITULLO Il — A INCLUSAO DIGITAL E DEFICIENTES VIS  UAIS

A inclusdo digital vem ganhando forca e se fazeoada vez mais necessaria no
mundo atual e objetiva fornecer acesso as tecradatg informacdo e comunicacao. Incluir
digitalmente nao significa apenas ensinar uma peasesar um computador para acessar a
Internet, pesquisar ou elaborar um texto. Mas tamtensinar como melhorar os quadros
sociais, utilizando-se dos recursos que um compuidrece permitindo a melhoria de vida,
a qualificacdo profissional entre outros beneficdog a tecnologia traz. Assim a inclusao
digital pode ser entendida como um meio de levandigiduos a saberem utilizar os recursos
das tecnologias de informagcao e comunicacdo eaybteracesso a esses recursos.

O processo de incluséo digital deve estimular acdpde das pessoas utilizarem os
recursos tecnoldgicos de forma eficiente e benéfisaim a Informatica tem se apresentado
nao apenas como uma ferramenta de auxilio no delsenento de tarefas, mas sim como
uma tendéncia mundial, que vem interferindo de &iimedutivel em todas as areas do
conhecimento, bem como nos variados setores poofeas, sejam publicos ou privados.
Direta ou indiretamente, todos fazem uso de algemi¢g® no qual a tecnologia esta sendo

utilizada.

Geralmente, quando se fala em Informética, uma giramvisdo se restringe a
tecnologia, a automacdo, a comunicacdo de daddess entros. Este posicionamento
excessivamente técnico foge a real abrangéncianfimmiatica que pode ser um meio
poderoso para 0 avango na educacao, inclusivaatezas com dificuldades na aprendizagem

ou com deficiéncias.

1. Consideracdes gerais sobre deficiéncias visuais

Na literatura especializada encontramos algumagi@®s contraditérias entre 0s
pesquisadores que estudam a deficiéncia visua. é&vdente que as implicagdes variam de
acordo com a abordagem tedrico-metodoldgica utliizaas pesquisas e em diferentes

momentos historicos.

Lowenfeld (1964) descreve trés implicacbes ou &gies basicas que a cegueira impde as
pessoas: restricdo nas relagcbes com o meio ampientacdo na habilidade e possibilidade

de mover-se e explorar o meio, e restricdo nadadie e qualidade de experiéncias.
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Deve-se considerar que a visdo é responsavel pordd8 informacdes que recebemos
do nosso entorno, as demais sao apreendidas paias centidos: tato, ouvido, olfato e

gosto, sem contar a integracéo e sintese de infdesajue a imagem visual proporciona.

Os estudos de Vygotsky, na década de 20, sobreooegsos psicolégicos do aluno
cego, revolucionaram os conceitos de educacédoiekpmmtestando as teorias que tratavam
a deficiéncia visual apenas do ponto de vista acgamedico, sem trata-la ou compreendé-la

como um problema social.

Esse autor estabelece uma relacdo diferenciada antuncdo do olho na espécie
animal, que cumpre a finalidade biologica e a fongé perceber e analisar o ambiente para
maior adaptacdo, e na espécie humana, na qualooéolim instrumento cultural, pois a
auséncia da visao significa auséncia ou transfamade funcdes sociais imprescindiveis e,

dependendo do contexto, pode comprometer toddensasde conduta.

Introduz, dessa forma, o conceito de mediacdo @pussibilidade que tem o cego de

utilizar a vista de outra pessoa, a experiénciaudim como instrumento de ver.

Vygotsky (1924-1989, p. 63)onsidera que a mediacdo do outro pode atuar como
instrumento, do mesmo modo que um microscépio oualescépio ampliam imensamente

as experiéncias, entrelacando-as estritamentecitmtgenérico do mundo.

E incontestavel a teoria de Vygotsky quanto ao rvel mediacdo sociocultural e,
principalmente, quanto a contribuicdo que trouxeap@ educacdo, contestando a pratica
mecanica da pedagogia quantitativa, dos testegeeducacado individual e das formas

segregadas de educacgéo.

Nessa perspectiva, de fenbmeno socialmente cahstrppode parecer contraditéria
essa teoria, uma vez que, na auséncia da visdono ado se torna capaz de apreender e
interpretar o mundo por um caminho diferente doewnid e que Ihe seja proprio. Fica

dependente da experiéncia do outro.

No entanto mais adiante, referindo-se ao sistermidlehrVygotsky (1989) o autor enfatiza a
importancia da linguagerta palavra vence a cegueirapbservando que mais importante do
que o signo é o significado. Assim, pode-se commuleea importancia da construcédo de
significados e a elaboracdo de conceitos na edocdgedpessoas com deficiéncia visual,
devendo ser, portanto, esses procedimentos edne&i@onstruidos socialmente pela

mediacao da familia e professor.
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Sampaio (1991), estudando o desenvolvimento dadggm em criangas cegas sem
alteragbes adicionais, mostra que elas podem apaeseem algum momento de seu
desenvolvimento, estereotipias, alteractes de diggin, confusdes na interpretacdo do meio,

sem, contudo, caracterizarem-se como condutasbgatas, mas condutas temporais.

Masini (1994), analisando o perceber e o relaciseado deficiente visual numa

abordagem fenomenoldgica, alerta para o fato de que

“Na comunicacao, a predominancia da visdo sobre osogugentidos, bem
como do verbal sobre o n&do verbal, faz com que @shecimentos
(percepgbes e inteleccdes) ndo acessiveis ao [Rj¥msutilizados pelo
vidente ao falar com ele. Isto faz com que ess@soal desenvolvam uma
linguagem e uma aprendizagem conduzida pelo vidicando (sic) em

nivel de verbalismo e aprendizagem mecénica.”

Os estudos de Leonhardt sobre o desenvolvimengaitoa de criangas cegas ja

apontavam nessa direcao:

“A crianga cega ndo € um vidente que carece deoviSua maneira de
perceber o mundo, que ele mesmo elabora, ndoa &gde uma crianca
normal privada da visdo. A diferenca apodia-se ngamizacao original que
ele opera em sua modalidadensorial (...) Nao existe na realidade uma
compensacao sensorial magica com a utilizacdo ddso® sentidos. (...)
Serd, pois, fundamental conhecer essa outra forenaed, esta alteracéo e
aceitd-la: € a Unica maneira de ndo conceber a adéo da crianca cega
como compensatoria ou uma reeducacao e, Sim Congo aproximagao
diferente, necessaria para uma organizacdo totatmedistinta da
pessoa.”( Leonhardt, 1984, p. 59)

Compartilhamos com essa perspectiva de constrdiféenciada e significativa do
conhecimento e reconhecemos que a experiéncid,vésuhtiva ou tatil integradas, mediadas

pela interacdo e comunicagéo, possibilitando a egétextualizada, sdo essenciais para a
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formacgao de imagens e conceitos, pois permitemluam a&stabelecer relacdes imediatas e

nao-fragmentadas para poder compreender o mgieBder.

Surge desse modo, o papel da mediacdo socialemliéeda cdpia aumentada do real,
como forma de comunicagdo que amplia as informagdexperiéncias da pessoa com
deficiéncia visual. Nesse sentido a necessidadealeno com deficiéncia visual contar com
pessoas disponiveis para que, através da comuoieagh interacdo, possam ajuda-lo a

ampliar suas proprias experiéncias, a conhecenterpretar o mundo.

O que os pais e professores necessitam compreémgiee a mediacdo néo significa
apenas transmitir ao aluno nossas sensacdes oasgips visuais, que sao destituidas de
significado para ele, mas uma ajuda para que edsapoonstruir suas proprias imagens
atraveés da exploracdo do mundo, utilizando o sesttil sinestésico, a comunicacéo gestual

possivel, com detalhada descrigc&o verbal.

Estudos de Ferrell (1994) indicam que a deficé@nual pode interferir na aquisigcéo e
desenvolvimento dos conceitos como: conhecer etifidan objetos, estabelecer relacdes
entre 0 que toca e 0 que ouve possibilidade diménde estabelecer relagdes entre objetos e

eventos.

Esse processo de elaboracdo de conceitos surgeiamga cega por um caminho
totalmente diferente daquele da crianca videnterrecda parte para o todo, semelhante a
construcdo de um quebra-cabeca, segundo Ferretler8e quando todas as pequenas pecas
da informacado estiverem postas juntas é que seaformonceito e, para que isso ocorra, é
necessario que as informacdes sejam consistetdrss,concretas e concisas, possibilitando,

desta forma, que as criancas alcancem niveis magssde aprendizagem.

Na nossa experiéncia com criancas deficientesaigsuemos observado que a
aprendizagem significativa e o desenvolvimento aleceitos dependem da qualidade e da
riqueza dessas interagOes e experiéncias, da (idssib de estabelecer relacbes entre a
realidade concreta vivenciada e o nivel de reptaséa verbal, que sera ampliado mais tarde,
quando o aluno puder evocar esquemas analdgicas cparerir significados e utilizar a
linguagem para organizar as imagens no tempo-esfmaguando, assim, os sistemas légicos

de significagao.

Nesse aspecto tdo relevante da mediacdo sodiatloesde Sa (1984), realizados em

escolas publicas de nivel médio em Minas Gera@mtam que 0s maiores obstaculos que os
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alunos deficientes visuais tém encontrado pargiagd@o no ensino regular sdo: recusa de
matricula; comunicacéo visual do professor comrimdausem o cuidado de descrever cenas,
situacbes e traduzir a informacédo visual para €reeciais ndo-visuais; falta de material

adaptado; dificuldades de acesso a leitura e asatitudes paternalistas e infantilizadoras.

2. A crianca com perda visual total

Estamos vivendo no ambito da educacgdo especidicydarmente no que toca a
educacdo de criangas cegas, um momento singular,pgtece exibir um processo de
transicdo, e transicdo sempre sugere uma crissemido positivo do termo, porque nos
obriga a reflexdo sobre valores, estruturas, maldopensar e agir, reflexdo sobre praticas

estabelecidas.

Segundo o Instituto Benjamim Constant (2002), hdos&ipos de classificacdo. De
acordo com a intensidade da deficiéncia: a visesg,| moderada, profunda, severa e perda
total da visdo. De acordo com comprometimento dapcavisual: o0 comprometimento
central, periférico e sem alteracdo. De acordo eontade de inicio, a deficiéncia pode ser
congénita ou adquirida. Se estd associada a oignp ¢como surdez, por exemplo, a
deficiéncia pode ser multipla ou néo.

O conceito de deficiéncia visual envolve dois grid@stintos: cegueira e baixa visao
(congénita ou adquirida), ou visdo subnormal, c@mmais conhecida em nosso meio. As
pessoas com visao subnormal constituem-se um dragi@nte heterogéneo e diferenciado
em virtude das diferentes patologias, niveis e id@d¢ da visdo residual, capacidade e

eficiéncia visual e, principalmente, quanto as ssicades Opticas especificas.

A revisdo conceitual expressa nas ultimas recongéredada OMS - Organizacao
Mundial de Saude e ICEVI - Conselho InternaciomakEducacdo de Pessoas com Deficiéncia
Visual, em Bangkok, Tailandia (1992) - elaborou aalefinicdo contendo critérios mais

qualitativos do ponto de vista clinico, funcionaducacional.

= Cegueira: Perda total da visdo em ambos os olhogeotepcédo luminosa. O Cadigo
Internacional das Doencas (CID) considera a aceidasbal inferior a 0.05 ou campo
visual inferior a 10 graus, apds o melhor tratament correcao Optica especifica.
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- Enfoque Educacional: Perda da funcao visual que éemdividuo a se utilizar do
sistema braille, de recursos didaticos, tecnol@ee@quipamentos especiais para

0 processo de comunicagao e leitura-escrita.

= Baixa Visao ou Visdo Subnormal: é o comprometimerisual em ambos os olhos,
mesmo apos o tratamento e ou correcdo de erraxcimgiais comuns, com acuidade
visual inferior a 20/70 (0,3) e ou restricdo de pamisual que interfira na execucdo de

tarefas visuais.

- Enfoque Educacional: capacidade potencial de atifiz da visdo prejudicada para
atividades escolares e de locomo¢ao, mesmo ap@homiratamento ou maxima
correcdo Optica especifica, necessitando, portad®, recursos educativos

especiais.

Delors (1999) relata que, o Conselho InternacideatEducacao de Deficiéncia Visual
e a Organizacdo Mundial de Saude recomendam queritgsios clinicos do Codigo
Internacional das Doencas (CID) sejam utilizadaos peas educacionais ou de reabilitacdo
somente apoés incluir dados de outras funcdes sisogortantes, como: sensibilidade aos
contrastes, capacidade acomodativa e adaptacdominalcdo, que sdo tdo incapacitantes

quanto a diminuicdo de acuidade e restricao de casspal.

Desta forma, uma avaliacdo pedagdgica deve cofdenapem dessas funcdes visuais,
a percepcao de cores, formas, contrastes, tamanipo ee letra, a esfera visual (melhor
distancia e campo visual) para perto e longe. EsBasnformacdes basicas essenciais para o
processo de ensino-aprendizagem e éxito do alumo ogyrofessor especializado deve

compartilhar com o professor do ensino regular.

A avaliacdo global do desenvolvimento observa terpmal de desenvolvimento e
aprendizagem das criangas com visdo subnormalueicaga forma como elas interagem e se
comunicam com as pessoas € 0 meio, como organizataberam as fungbes sensorio-
motoras, simbdlicas, de linguagem e conceituaiss @ossibilitam a construgdo da

aprendizagem significativa e da aquisi¢cdo de canfestos.
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CAPITULO Il — O DEFICIENTE VISUAL E A INFORMATICA

O trabalho realizado com criancas e jovens poréadale deficiéncia visual vem
desafiando os professores e profissionais, no dgerdie oferecerem maior riqueza de
materiais que favorecam a vivéncia e o aprimoramdatexperiéncias. Para tanto, utilizam-
se de algum recurso para atingir 0os objetivos.

No trabalho com alunos portadores de deficiéncsaalj os recursos educacionais,
opticos e tecnoldgicos sdo instrumentos valiosteciitam a construcdo do conhecimento.
Gracas a eles, o aluno torna-se consciente de qeepa@z de tomar decisbes, assumir
responsabilidades, para entdo alcancar sua autaresua independéncia. Oferecer as mais
diversas oportunidades para que ele amplie seassod® comunicacdo € um compromisso da
escola que se pretende ser inclusiva, o que signifirabalhar para incluséo social e escolar
de seus alunos com necessidades educacionaisagspesita ndo € tarefa facil e deve ser
desempenhada em parceria com a familia. Felizmentepnscientizacdo dos diferentes
profissionais envolvidos no atendimento primario chanca tem permitido que os
encaminhamentos passem a ocorrer de modo conseieei® demora, para que as familias
sejam de fato acolhidas, ouvidas e envolvidas rargsso educacional acompanham o
desenvolvimento de seus filhos.

Atualmente a sociedade pode contar com variossesuecnoldgicos para auxiliar no
desempenho de diversas atividades. Em orientagéobdidade, ja € possivel substituir a
bengala e o cdo guia por um equipamento que oferBrenacdes sobre relevo e obstaculos;
na leitura em braile e em tintas; através de shaigdres de voz, sistemas de magnificacdo de
imagem por videos; em casa e na cozinha, utensitiosros e com marcacdo em braile e
tipos ampliados; na informatica, por meio de sofesa demais equipamentos que, acoplados
ao micro, favorecem a escrita, a leitura, a prodwga impressao de textos em braile e tinta.
Além da possibilidade de combinar recursos Optedgcnoldégicos, garantindo manuseio
simplificado do equipamento.

Ja é comprovada a eficacia destes recursos ecaddfque 0S usuarios passaram a
apresentar maior velocidade e ritmo na execucéadideades escolares e profissionais. Sem
davida, todos esses recursos oferecem inimerambitidasles, diminuindo a distancia entre o
possivel e o inacessivel e tornando viavel a atudgandividuo portador de deficiéncia nos
diversos setores da vida como ser ativo, partitgparconsciente de seu papel social.

Sabendo que, a escola ndo pode deixar de incora®raovas transformacdes, cabe ao

educador a responsabilidade de buscar e intemargistematizar as diversas ferramentas
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disponiveis, integrando-as como recurso pedag@gfito de criar condigdes cabiveis de
aprendizagem.

Por isso, devera ter claro qual o paradigma irpliem sua proposta de utilizacdo do
computador para entdo definir sua pratica. Se d$lear @sta voltado a possibilitar uma
interacdo do aluno com recursos tecnoldgicos, disaneparar o aluno para o futuro mercado
de trabalho, a importancia serd dada apenas acsitmmnde informatica, sem a preocupacgao

de interatividade com a proposta pedagodgica ddsesco

“A interagdo aluno-computador necessita da integ@m de um
profissional que saiba o significado do process@apeendizagem baseado
na construcdo do conhecimento. SO assim poderévinggpropriadamente
de modo que auxilie seu aluno.” (VALENTE, 200135).

Morellato (2004) destaca que estratégias pedagdgiexem ser bem estruturadas
visando motivar o aluno para a aprendizagem, debezvsua autonomia e contribuir no
desenvolvimento positivo de sua auto-imagem. Partarabalhar na perspectiva tecnolégica,
inserindo a possibilidade de diferentes ambientkgacionais, permite ao aluno produzir
novas formas de construir o conhecimento, favodz@naprendizagem individual e coletiva,
desenvolvendo assim a colaboracéo entre os edusando

Neste contexto o professor devera evidenciar arale utilizacdo de softwares
educacionais, intervencdes pedagodgicas que coamnbpara a efetivacdo do processo de
ensino e aprendizagem visando a construcdo int@gtacconhecimento, desenvolvendo no
aluno o pensamento légico e o espirito investigatiravés da resolugdo de situacdes-
problemas, que servirdo para compreender e tranafosua realidade. Assim, acreditamos
que o aluno, frente aos recursos que a tecnoldgiace, ird descobrindo formas de adequar a
busca de informagdes com a construcéo de seu dordrgo, estimulando o desenvolvimento
de habilidades e valores que contribuirdo na suadgdo como sujeito historico-social e
cultural.

Os softwares educacionais quando bem contextuabzggbdem tornar-se aliados no
processo de ensino e aprendizagem, pois, desemmpemima dupla funcdo: a lidica e a
didatica de maneira criativa, motivadora e prazergspera-se que o educador, em seu papel
de mediador, desenvolva o seu trabalho de uma rmaarsggnificativa em relacdo a

aprendizagem do educando.
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1. Ferramentas de acessibilidade computacional

O software pode ser considerado como uma ferramentam instrumento de

mediacdo. Através do software o professor, ou aoalpode estabelecer relacbes e estas

serem utilizadas para a construcdo do conheciméxistem as tecnologias assistivas que

sado um conjunto de softwares e hardwares projetagipscificamente para ajudar pessoas

com deficiéncias na realizacéo de suas atividaokidianas. Exemplos:

Sintetizadores de Voz Também conhecidos como leitores de tela sao anuas
criados para reproduzir em voz tudo que esta serusdtrado no video do computador,
além de transformarem também em voz o que se digitkomputador soletra os
caracteres digitados). Hoje em dia tem-se uma wlzai relativamente consideravel
de programas leitores de telas, como por exemptsVDx, Jaws, Virtual Vision,

Window Bridge, Window-Eyes, entre outros.

Ampliadores de tela S&o programas utilizados por pessoas que aimdaakgum

resquicio de visdo. Os chamados portadores de #sBoormal. Estas pessoas,
mesmo enxergando, tém dificuldade em distinguletias e figuras que aparecem na
tela do computador. O papel de um programa amplidddela € justamente tornar
maior, e por consequéncia mais visivel, as figeréstras que estdo no monitor. S&o

exemplos de ampliadores de tela: LentePro, Voyager.
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Consideracoes finais

No decorrer deste estudo, verificou-se que a irdtioa oferece suporte e infra-
estrutura aos deficientes visuais, para que estesam realizar coisas que antes nao tinham
condicdes de realizar. Com o auxilio da informatcaeficiente visual pode conquistar cada
vez mais sua autonomia e se integrar na sociedade.

Mesmo com as limitagbes que ainda possui, a inficen&onstitui em mais um valioso
instrumento, que vem se somar aos ja disponivelsionando o processo de inclusdo das
pessoas com deficiéncia visual na sociedade. O w@ugr se bem utilizado, pode fazer
muitas coisas em prol dos deficientes, pois ofeeeoportunidade de sonharem e irem em
busca de seus objetivos.

A incluséo escolar de alunos com deficiéncia Visequer, de cada educador, 0 saber
sobre a especificidade de acdo e contribuicdo ghe a sua area de estudos em situagdes
educacionais; discernimento sobre 0s propriosreentos e a concepcao a respeito do aluno
com deficiéncia visual e das possibilidades deks®abem como, sobre as expectativas que
tem a respeito dele e as consequentes exigénseasra feitas.

Os deficientes visuais devem ser tratados de unomatiiral como as demais pessoas.
O que importa é o que estd dentro de cada um deondgse trazemos cOnoOSCO, NOSSO

potencial, nossas qualidades, e ndo nossas defasén diferencas.
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